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Introducere

DE-A LUNGUL a douazeci si cinci de ani, timp in care am avut marele privilegiu de
a sustine rubrica de jocuri matematice din revista Scientific American, mi-am facut
o regula din a dedica una, cam la fiecare sase luni, subiectului pe care l-am numit
Scurte probleme sau jocuri. Aceste jocuri au fost, desigur, mai mult de matematica
decat de situatii care implicau cuvinte. Am facut tot ce s-a putut pentru a prezenta
jocuri noi, care nu se gaseau in colectiile clasice in care se inscriu cartile lui Sam
Loyd si Henry Dudeney.

Cititorii s-au grabit sa vaneze greselile si sa furnizeze, n unele cazuri, solutii
alternative, generalizari sau rezolvari interesante. Acest feedback valoros a fost incor-
porat si atunci cand rubricile cu jocuri au fost retiparite in colectii de carti.

Cele mai multe probleme din aceasta carte sunt selectate din primele trei colectii.
Ultimele 12 jocuri le-am ales din doua articole publicate in revista Games (ianuarie-
februarie si noiembrie-decembrie 1978). Cateva au fost actualizate prin adaugarea de

referinte la noile evolutii legate de un joc.

Martin Gardner
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Jocuri

1. intoarcerea exploratorului

O ENIGMA VECHE este prezentata dupa cum urmeaza. Un explorator merge o mila spre
sud, se Intoarce si merge o mila spre est, apoi se intoarce din nou si merge o mila spre
nord. El se afla acum in locul de unde a plecat. Aici, impusca un urs. Ce culoare are
ursul? Un raspuns traditional ar fi: ,,Alb”, intrucat, la inceput, cercetatorul s-a aflat
la Polul Nord. Dar, nu cu mult timp in urma, cineva a descoperit ca Polul Nord nu
este singurul punct care satisface conditiile date! Va puteti gandi la orice alt loc de pe
glob din care sa puteti merge pe jos o mila spre sud, o mila spre est, o mila spre nord

si sa va gasiti din nou 1n locul de unde ati plecat?

2. Trageti la poker

Dot BARBATI joaca poker in urmatorul mod curios. Ei au desfasurat pe o masa, cu fata
in sus, un pachet de 52 de carti, astfel incat sa poata fi vazute toate Primul jucator
trage o mana, alegand oricare cinci carti. Al doilea jucator face acelasi lucru. Primul
poate pastra acum mana trasa initial sau poate trage pana la alte cinci carti. Cartile la
care renunta sunt puse deoparte si scoase din joc. Al doilea jucator poate trage acum
in acelasi fel. Persoana cu mana cea mai mare va castiga. Suitele au valoare egala,
astfel Tncat doua culori se afla la egalitate, cu exceptia situatiei cand una e compusa
din carti mai mari. Dupa un timp, jucatorii descopera ca primul dintre ei poate castiga

intotdeauna daca trage prima sa mana corect. Ce mana trebuie sa fie aceasta?

3. Tabla de sah mutilata

REcuziTa PENTRU aceasta problema este o tabla de sah si 32 de piese de domino.

Fiecare piesa de domino acopera exact doua patrate alaturate de pe tabla. Prin
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urmare, cele 32 de piese de domino pot acoperi toate cele 64 de patrate de
pe tabla de sah. Dar, acum, sa presupunem ca am eliminat doua patrate din
colturile diagonal opuse ale tablei si una dintre piesele de domino. Este posibil
sa plasam pe tabla 31 de piese de domino, astfel incat sa fie acoperite toate
cele 62 de patrate ramase? Daca da, aratati cum se poate face asta. Daca nu,

dovediti ca este imposibil.

4. Rascrucea

IATA O RECENTA RASUCIRE a unui vechi joc de logica. Un logician aflat in vacanta
in marile Sudului ajunge pe o insula locuita de doua triburi vestite pentru
faptul ca sunt alcatuite unul din mincinosi si altul din graitori de adevar. Mem-
brii unui trib spun intotdeauna adevarul, iar membrii celuilalt trib mint mereu.
El ajunge la o rascruce de drumuri si trebuie sa intrebe un nativ ce drum duce

catre sat. Logicianul nu are cum sa stie daca nativul este un graitor de adevar
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sau un mincinos. El se gandeste o clipa, apoi pune o singura intrebare. Din ras-

punsul primit, va sti exact pe ce drum sa mearga. Ce intrebare pune el?

5. Cutii cu etichetele schimbate

IMAGINATI-VA CA aveti in fata trei cutii: una care contine doua bile negre, una
care contine doua bile albe si o a treia care contine o bila neagra si o bila alba.
Cutiile au fost etichetate conform continutului lor — NN, AA si NA —, dar ci-
neva a schimbat etichetele, astfel incat fiecare cutie este acum etichetata inco-
rect. Vi se permite sa extrageti, la un moment dat, din orice cutie o bila fara sa
va uitati n interior, iar prin acest proces de prelevare sa determinati continutul
tuturor celor trei cutii. Care este cel mai mic numar de extrageri necesare

pentru a face acest lucru?

6. Taierea cubului

Un TAMPLAR, lucrand cu un fierdstrau nou, doreste sa taie un cub din lemn cu
latura de trei inchi in 27 de cuburi cu latura de un inch. El poate face acest
lucru cu usurinta taind cubul de sase ori si pastrand piesele impreuna in forma
de cub. Poate el sa reduca numarul de taieri necesare prin rearanjarea pieselor

dupa fiecare taiere?
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7. Bronx versus Brooklyn

UN TANAR locuieste Tn Manhattan, 1anga o statie de metrou. El are doua prie-
tene, una in Brooklyn, alta in Bronx. Ca s-o viziteze pe fata din Brooklyn,
tanarul ia trenul de la un peron catre centru; ca s-o viziteze pe fata din Bronx,
1a trenul spre nord de la acelasi peron. Deoarece 1i place de ambele fete in mod
egal, pur si simplu ia primul tren care trage la peron. In acest fel, el lasa intAm-
plarea sa hotarasca daca merge spre Bronx sau spre Brooklyn. Tanarul ajunge
in statia de metrou la un moment aleatoriu, in fiecare saimbata dupa-amiaza.
Trenurile catre Brooklyn si cele catre Bronx sosesc in statie la intervale egale,
de cate 10 minute. Cu toate acestea, dintr-un motiv obscur, tandrul se trezeste
ca petrece mai mult timp cu fata din Brooklyn: de fapt, in medie, el merge
acolo de noua ori din zece. Va puteti gandi la un motiv pentru care Intampla-

rea favorizeaza atat de puternic intalnirea cu fata din Brooklyn?

8. Navetistul care soseste mai devreme

Un NAVETIST are obiceiul de a ajunge in statia de tramvai in fiecare seara exact
la ora cinci. Sotia lui il asteapta mereu in statie si merg acasa impreuna. Intr-o
zi, el ia un tren mai devreme si ajunge in statie la ora patru. Vremea este
placuta, astfel incat, in loc sa dea telefon acasa, incepe sa mearga pe jos pe
traseul parcurs intotdeauna cu sotia sa. Cei doi se intalnesc undeva pe drum.
El se urca In masina si merg spre destinatie impreund, ajungand acasa cu zece
minute mai devreme ca de obicei. Presupunand ca sotia conduce intotdeauna
cu o viteza constanta si ca si de aceasta data ea a pornit de acasa la timp pen-
tru a ajunge la trenul de ora cinci, se poate determina cat timp a mers pe jos

sotul ei inainte de a urca Tn masina?

9. Monedele falsificate

IN uLTiMII ani, un numar mare de probleme cu cantare pe care se cantaresc
monede sau bile a trezit un interes larg. Aici gasiti o varianta noua si fermecator

de simpla. Aveti 10 teancuri de monede, fiecare continand 10 piese a cate o
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jumatate de dolar. Intr-unul dintre teancuri, se afla monede contrafacute, dar
nu se stie in care. Se cunoaste insa greutatea unei monede de o jumatate de
dolar adevarata si, in plus, vi se spune ca fiecare moneda falsa cantareste cu
un gram mai mult decat una veritabila. Veti putea masura greutatea monedelor
pe un cantar cu ac indicator. Care este cel mai mic numar de cantariri necesare

pentru a identifica teancul cu monede contrafacute?

10. Pozitionarea tigarilor

PATRU MINGI DE GOLF pot fi dispuse in asa fel incat fiecare dintre ele sa le atinga pe
celelalte trei. Cinci monede de cate o jumatate de dolar pot fi aranjate in asa fel
incat fiecare moneda sa le atinga pe celelalte patru. Este posibil sa asezam sase
tigari astfel incat fiecare sa le atinga pe celelalte cinci? Tigarile nu trebuie sa fie

indoite sau rupte.
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11. Doua feriboturi

DouA FERIBOTURI pornesc in acelasi timp de pe malurile opuse ale unui rau si traverseaza
apa pe rute perpendiculare pe mal. Fiecare feribot se deplaseaza cu o viteza constanta,
dar unul este mai rapid decat celalalt. Ele se intalnesc intr-un punct situat la 720 de
yarzi de cel mai apropiat tarm. Inainte sa porneasca inapoi de la malul la care au ajuns,
ambele feriboturi stationeaza timp de 10 minute. La intoarcere, ele se reintalnesc la
400 de yarzi de celalalt mal.

Care este latimea raului?

12. Ghiciti diagonala

UN DREPTUNGHI este 1nscris intr-un sfert de cerc, asa cum se arata in figura.
Avand in vedere distantele indicate, puteti determina cu exactitate lungimea

diagonalei AC? Timp-limita: un minut!
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13. Traversarea retelei

UNUL DINTRE cele mai vechi tipuri de puzzle, familiar multor elevi, consta dintr-o linie
continua desenata intr-o retea inchisa, asa cum se arata in figura, astfel incat linia sa
traverseze fiecare dintre cele 16 segmente ale retelei doar o singura data. Linia curba
prezentata aici nu rezolva puzzle-ul, pentru ca lasa un segment neintersectat. Nu sunt
acceptate solutii-,,truc”, cum ar fi trecerea liniei printr-un nod sau de-a lungul unuia
dintre segmente, plierea hartiei si asa mai departe.

Nu e greu sa dovediti ca puzzle-ul nu poate fi rezolvat pe o suprafata plana. Doua intrebari:

Poate fi el rezolvat pe suprafata unei sfere? Dar pe suprafata unui tor (gogoasa)?



JOCURI 16

14. 12 chibrituri

PRESUPUNAND ca un chibrit are lungimea de o unitate, este posibila plasarea a 12 chi-
brituri pe un plan in diverse moduri, pentru a forma poligoane cu suprafete complete.
Desenul reprezinta doua astfel de poligoane: un patrat cu suprafata de noua unitati
patrate si o cruce cu suprafata de cinci unitati patrate.

Problema este aceasta: Utilizati toate cele 12 chibrituri Intregi (trebuie folosita in-
treaga lungime a fiecarui chibrit) pentru a forma, in mod similar, conturul unui poli-

gon cu suprafata de exact patru unitati patrate.

15. Orificiul din sfera

ACEASTA ESTE 0 problema incredibila, deoarece pare ca lipsesc anumite date necesare
pentru a-i gasi o solutie. O gaura cilindrica de sase inchi lungime a fost forata direct

prin centrul unei sfere solide. Care este volumul ramas in sfera?

16. Gandacii amorezati

PaTrRU GANDACI — A, B, C si D — ocupa colturile unui patrat cu latura de 10 inchi. A si
C sunt de sex masculin, B si D sunt de sex feminin. Simultan, A pleaca direct spre B,
B spre C, C spre D si D spre A. Daca toti cei patru gandaci merg cu o viteza constanta,

ei vor descrie patru spirale logaritmice care se vor intdlni in centrul patratului.





