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dJack

PRrENUME: Jack
VARrsra: 8 ani
DomiciLiv: Frog Creek,
Pennsylvania, SUA
I CARACTERIZARE: serios si
et , te oarte mult cirtile, pe care le
, esat; asta il ajuta de foarte multe or
i

S5 1885 dim ai i
asa din situatii periculoase

Arrie

PRENUME: Annie

VARSTA: 7 ani
Dowmiciuiu: Frog Creek,

Pennsylvania, SUA

CARACTERIZARE: curioasd si
sburdalnicd, nu rateaza nicio ocazie de a-si
atrage fratele in aventuri, fard si-i pese de

cu animalele.

pericole; comunica foarte bine
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Prolog

Intr-o zi de vard, in Frog Creek, Pennsyl-
vania, o casutd misterioasa apare intr-un co-

pac din padure.

E intesatd de carti si... magica! Te poate
purta in locurile descrise in carti. Tot ce ai de
facut e sa deschizi o carte, si-ti pui o dorinta

si te trezesti transportat in lumi de altadata.
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Casuta 1i apartine zanei Morgan, o ce-
lebra magiciand si bibliotecara din vremea
regelui Arthur, care calatoreste prin timp si
spatiu pentru a aduna carti.

Cel doi eroi ai nostri au trait deja aven-
turi extraordinare! In ultimele lor patru
calatorii, Jack si Annie au infruntat nenu-
mdarate pericole pentru a gasi patru obiecte
si a o salva pe zana Morgan, asupra cireia
aruncase o vrajd Merlin, cel mai puternic
vrajitor.

Noua lor misiune este si dezlege patru
ghicitori pentru a deveni Maestri Bibliotecari
ai bibliotecii din Camelot. Vor putea ei sa ga-
seascd solutia fiecirei enigme si sd scape de
primejdii? Citeste repede cele patru volume

nou-noute din seria Portalul magic!
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9. Salvati de delfini
10. Aventuri in Vestul Salbatic
11. Cu leii in savana

12. Pericol in Arctica

Descifreaza ghicitorile!

Calatorrie placuta!



1
O bafrita alba

Bu-hu-hu!

Sunetul ciudat patrunse prin fereastra
deschisa. Jack deschise ochii. In camers era
intunerie.

Sunetul se auzi iarasi: Bu-hu-hu!

Baietelul se ridica in capul oaselor si
aprinse veioza. Isi puse ochelarii, apoi lus lan-
terna de pe masi si o aprinse, indreptand-o

spre fereastra.
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O bufnita alba ca zipada stdtea afara, pe
creanga unui copac.

— Bu-hu-hu! facu iar bufnita. Ochii ei
mari si galbeni straluceau in lumina.

,Parcd mi-ar vorbi“, isi spuse Jack in si-
nea lui. ,,Oare e mesagera zanei Morgan, cum
au fost iepurele si gazela?”

Un iepure cu picioare lungi si o gazela ii
condusesera pe Jack si Annie la cdsuta fer-
mecatd in ultimele lor doud aventuri. Bufnita
insista: Bu-hu-hu!

— Nu te misca din loc, i spuse Jack. Ma
duc si o aduc pe Annie.

Annie avea darul de a intelege limba ani-
malelor. Jack se dadu jos din pat si alerga pana
in camera surorii lui. Fetita dormea dusa.

Jack fu nevoit sa o zgaltie ca sa o trezeasca.
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— Ce-i? spuse ea buimaca.

— Vino repede In camera mea! sopti Jack.
Cred ca Morgan iar ne-a trimis un semn.

Annie sdri din pat si dadu buzna in came-
ra lui Jack.

Bufnita alba ca zipada era tot acolo, co-
cotatd in fata ferestrei. Clipi din nou si facu
iar: Bu-hu-hu! Apoi isi desfacu aripile si-si lud
zborul in noapte.

— A venit dupa noi, spuse Annie.

— Asta zic si eu. Ne imbricdm si ne in-
talnim jos.

— Nu, n-avem timp ! Plecdm in pijamale!
Bufnita a spus: imediat!

— Macar sa-mi pun tenisii In picioare.

— Da, si eu.

Annie se intoarse in camera ei.
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In acest timp, Jack se incilts si isi puse
carnetelul si creionul in ruesac, apoi lua lan-
terna si cobori scirile in varful picioarelor.
Annie 1l astepta la usa de la intrare.

Copiii se strecurard afara fara niciun zgo-
mot.

Aerul noptii era caldut. Fluturi de noapte
dansau in jurul becului de pe veranda.

— Ma simt ciudat in pijamale, mormai
Jack. M4 intore sd-mi iau niste haine ca lumea.

— N-avem timp, nu ti-am spus? Trebuie
sa plecam 1mediat! Imediat!

Fetita sari de pe scara verandei si traver-
sa curtea intunecata. Jack bombani. ,,De unde
stie Annie exact ce a zis bufnita?” se intreba
el. Totusi, nu voia sd rdmand in urma, asa ca

alerga dupa ea.
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Luna le lumina drumul pe strada. Cand in-
trara in padurea din Frog Creek, Jack aprinse
lanterna.

In fasciculul de lumina, ramurile semanau
cu niste brate lungi care se intindeau spre ei.

Bu-hu-hu!

— Ah! ficu Jack tresarind.

— Stai linistit, e doar bufnita alba, spuse
Annie. E pe undeva, pe-aproape.

— Padurea asta iti da fiori, mormai Jack.

— Da, noaptea zici cd e altd padure...

Deodata, o silueta alba le atinse capul cu
varful aripilor. Annie scoase un tipat.

Jack indrepta lanterna spre pasarea alba,
care se asezd pe ramura unui stejar inalt,
chiar 1anga casuta fermecata!

Zana Morgan aparu la fereastra. Parul ei

lung si alb stralucea.
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— Buna seara, copii! Urcati degraba!

Jack si Annie urcard unul in spatele celui-
lalt scara de franghie.

Zana 1i astepta, tinand in mana trei per-
gamente. Pe aceste suluri erau scrise trei cu-
vinte cu litere de aur: raspunsurile la primele
trei ghicitori stravechi.

— Ati caladtorit in adancul oceanului, in
Vestul Salbatic si in Afriea, spuse zana. V-a
mai ramas o singurd enigmi de dezlegat.
Sunteti gata pentru a patra aventura?

— Da! spusera Jack si Annie in cor.

Morgan scoase din faldurile rochiei al pa-
trulea sul de hartie si i-]1 iInmana lui Annie.

Fetita intreba:

— Dupa ce dezlegiam si aceasta ultima

ghicitoare, vom deveni Maestri Bibliotecari?
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— Si vom aduna carti cdlatorind prin
timp si spatiu? intreba si Jack.

— Cam asa ceva... raspunse Morgan
surazand.

Inainte ca Jack si apuce sa intrebe ce in-
seamnd asta, Morgan scoase o carte si i-o In-
mana spunand:

— 0 sava cilduzeasca In ultima calatorie!

Jack si Annie se aplecara pentru a vedea
titlul cartii:

AVENTURI IN ARCTICA

— Arctica? spuse Jack ingrijorat. Dar... o
sa inghetam de frig acolo!

Morgan surase:

— Nu-ti fie fricad. Am sa trimit pe cineva
in IntAmpinarea voastra.

— In intampinarea noastra? Pe cine?
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Annie pusese deja degetul pe imaginea
din carte, care reprezenta o banchizd scante-
ietoare. Fetita rosti:

— Ne dorim si ajungem aici!

— Stai un minut! striga Jack disperat.
Suntem in pijamale, iar acolo...

Bu-hu-hu! facu bufnita alba, parea amuzata.

Si, Inainte ca Jack s mai apuce si-si ter-
mine propozitia, vantul porni sa bata si cdsuta
magica Incepu sa se invarteasca.

Din ce in ce mai repede.

Apoi totul ramase nemiscat.

Nimic nu se mai clintea.





